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تسک این مرحله
باشگاه از شما به عنوان طراح تجربه کاربری اپلیکیشن می‌خواد قبل از هر تغییری بفهمه مشکل دقیقاً کجاست

می‌خواد قبل از هر تغییری بفهمه مشکل دقیقاً کجاست.
داده‌های یک ماه اخیر در اختیار تو قرار می‌گیره
داده‌های یک ماه اخیر در اختیار تو قرار می‌گیره:

• هیت‌مپ صفحه‌های اصلی
• فانل مسیر ثبت وضعی
• فانل مسیر ثبت وضعیت
• اپلیکیشن ثبت وضعیت بازیکنا
• اپلیکیشن ثبت وضعیت بازیکنان

بررسی دیتاها در DID MAPAM DIDمشاهده اپلیکیشن

برای مشاهده دیتا ها باید اکانت بسازیدروی دکمه ها کلیک کنید تا محتوا رو مشاهده کنید 

https://moodtracker-app-iota.vercel.app/phone
https://insight.didmap.app/auth/register?plan=demo




گزارش تحلیل داده‌ها

الگوها، رفتارها و نقاط اصطکاکی که از داده‌ها پیدا کردی رو مستند کن.

برای هر یافته، شواهد، اهمیت مسئله و اولویتش رو مشخص کن.

۳ تا ۵ یافته کلیدی

پارت اول کیس استادی

تحلیل و یافته‌هات رو به کیس استادی اضافه کن؛ در مراحل بعد ادامه‌ش می‌دی.



Aa
Cognitive Loa)daoL evitingoC( بار شناختی

Aa
Affinity Diagram)smargaiD ytiniffA( نمودار وابستگی

VP.خودتون رو خاموش کنید NPV ،برای مشاهده مقالات روی عنوان مقالات کلیک کنید

چند نکته برای تحلیل بهتر

• هر داده فقط یک سرنخه؛ شواهد مختلف رو کنار هم بذار و دنبال الگوهای تکرارشونده بگرد
الگوهای تکرارشونده بگرد.

• فقط به نقطه خروج نگاه نکن؛ اتفاق‌هایی رو بررسی کن که قبل از رهاکردن مسیر افتادن
رهاکردن مسیر افتادن.

• بازیکنان معمولاً بعد از تمرین یا مسابقه از اپ استفاده می‌کنن؛ زمان، انرژی و شرایط واقعی اون‌ها رو در نظر بگیر
زمان، انرژی و شرایط واقعی اون‌ها رو در نظر بگیر.

https://dux.studio/ux-articles/cognitive-bias/%D8%A8%D8%A7%D8%B1-%D8%B4%D9%86%D8%A7%D8%AE%D8%AA%DB%8C-cognitive-load/
https://dux.studio/ux-articles/cognitive-bias/%D8%A8%D8%A7%D8%B1-%D8%B4%D9%86%D8%A7%D8%AE%D8%AA%DB%8C-cognitive-load/
https://dux.studio/ux-articles/educational-articles/%D9%86%D9%85%D9%88%D8%AF%D8%A7%D8%B1-%D9%88%D8%A7%D8%A8%D8%B3%D8%AA%DA%AF%DB%8C-affinity-diagrams
https://dux.studio/ux-articles/educational-articles/%D9%86%D9%85%D9%88%D8%AF%D8%A7%D8%B1-%D9%88%D8%A7%D8%A8%D8%B3%D8%AA%DA%AF%DB%8C-affinity-diagrams


مهارت‌های مورد بررسی

Data Analysi)sisylanA ataD( تحلیل داده

User Behavior Analysi)sisylanA roivaheB resU( تحلیل رفتار کاربر

Usability Evaluatio)noitaulavE ytilibasU( ارزیابی کاربردپذیری

Problem Solvin)gnivloS melborP( حل مسئله

Problem Framin)gnimarF melborP( تعریف مسئله

Issue Prioritizatio)noitazitiroirP eussI( اولویت‌بندی مسائل

پایان مرحله اول

مرحله بعد:  ری‌دیزاین اپلیکیشن


