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سناریو�����

شما به عنوان یک طراح، در یک سازمان »جذب نیرو در دنیای جنگ ستارگان« فعالیت می‌کنید. این سازمان برای آکادمی ideJ، ارتش ریپابلیک )cilbupeR( و ارتش�������������������������������������������������������������������������
���������Republi������������������Jedنیرو پیدا می‌کند. اکنون نیاز به طراحی یک صفحه�������������������������������� )eripmE htiS( htiS و ارتش امپراتوری )cilbupeR( ارتش ریپابلیک ،ideJ می‌کنید. این سازمان برای آکادمی

�����������������������������������������������Sith (Sith Empireنیرو پیدا می‌کند. اکنون نیاز به طراحی یک صفحه لندینگ تعاملی دارید که کاربران را ترغیب کند تا به یکی از این سه جناح زیر بپیوندند���������� )eripmE htiS( htiS امپراتوری
لندینگ تعاملی دارید که کاربران را ترغیب کند تا به یکی از این سه جناح زیر بپیوندند و سرنوشت خود را در کهکشان رقم بزنند���������������������������������������������������������������������������������

و سرنوشت خود را در کهکشان رقم بزنند.�����������������������������������

�Jedai Academ�������������)ymedacA iadeJ( آکادمی جدای

�Republi���������������)cilbupeR( ارتش ریپابلیک

�Sit����������)htiS( ارتش سیث
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�Star War������������������������������������)sraW ratS( طراحی صفحه عضو‌گیری در جنگ ستارگان

وظایف����

پژوهش درباره نیاز‌های کاربران:  نتایج پژوهش، تحلیل و نتیجه‌گیری خود را در یک فایل مستند ارائه دهید�������������������������������������������������������������������������
یک فایل مستند ارائه دهید.
طراحی صفحه لندینگ: صفحه لندینگ متناسب با نیاز »کاربران هدف« طراحی������������������������

طراحی صفحه لندینگ: صفحه لندینگ متناسب با نیاز »کاربران هدف« طراحی کنید که بتوانند گروه مورد نظر خود را انتخاب کنند�����������������������������������������������������������������
کنید که بتوانند گروه مورد نظر خود را انتخاب کنند.������������������������������������������������

۱

۲

􀇲

خروجی مورد نیاز��������������

هدف این است که مطمئن شویم طراحی لندینگ با نیازهای »کاربران هدف« هم‌خوانی داشته و تجربه‌ای ساده و جذاب ارائه می‌دهد���������������������������������������������������������������
هم‌خوانی داشته و تجربه‌ای ساده و جذاب ارائه می‌دهد.��������������������������������������������������

���������������������������������Documenبرای پژوهش نیاز‌های کاربران هدف�������������� )tnemucoD( ایجاد یک سند

طراحی لندینگ در فیگما��������������������

􀶿

مهارت‌های مورد بررسی�������������������

پژوهش کاربری و شناسایی و تحلیل نیاز‌ها�������������������������������������

طراحی تجربه کاربری�����������������

طراحی رابط کاربری����������������

طراحی تعاملی و احساسی��������������������

مستند‌سازی و تحویل گزارش�����������������������

􀖓

راهنمایی�������

����������������������������Engagemenصفحه باید احساسی باشد و کاربران را تشویق کند تا تصمیم بگیرند به کدام گروه بپیوندند���������������������������  :)tnemegagnE( جذب کاربر و ایجاد احساسات
کاربران را تشویق کند تا تصمیم بگیرند به کدام گروه بپیوندند.����������������������������������������������������������

ایجاد حس رقابت و تفاوت در انتخاب‌ها:  باید مشخص باشد که هر گروه چه ویژگی‌هایی دارد و چرا کاربر باید به آن ملحق شود������������������������������������������������������������������
ویژگی‌هایی دارد و چرا کاربر باید به آن ملحق شود.�����������������������������������������������

فرآیند ثبت‌نام:  در پایان کاربر باید به راحتی بتواند به گروه مورد نظرش بپیوندد����������������������������������������������������������������������
بپیوندد.�������
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